
AICA - Associazione Italiana per l’Informatica ed il Calcolo Automatico

http://aicanet.net/certificazioni/ecdl

Associazione senza scopo di lucro che ha come finalità lo sviluppo delle

conoscenze ICT in tutti i suoi aspetti scientifici, applicativi, economici e

sociali.

Collabora con i seguenti Enti Istituzionali:

Ministero della Pubblica Istruzione

Ministero del Lavoro (Borsa Lavoro)

CRUI (Conferenza dei Rettori delle Università Italiane)

Confindustria Servizi Innovativi e Tecnologici
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La European Computer Driving Licence (ECDL) – Patente Europea

del Computer – attesta la capacità di usare il personal computer a

diversi livelli di approfondimento e di specializzazione.
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MODULO 1

Concetti di base dell’ICT

Tecnologie dell’Informazione

e della Comunicazione

INPUT OUTPUT
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Concetti Generali

Informatica: Elaborazione automatica dell ’informazione

(Informazione + elaborazione automatica)

Oggi un computer non è più visto come uno strumento in grado di

risolvere un problema specifico (solo programmazione o

Elaborazione), ma piuttosto è un elemento in grado di comunicare,

rendendo ininfluenti le distanze geografiche nei rapporti tra lerendendo ininfluenti le distanze geografiche nei rapporti tra le

persone, le aziende, ecc...

Quindi, Oggi il computer serve per la:

programmazione (scrittura dei programmi)

elaborazione (esecuzione dei programmi),

ma è anche usato per comunicare, rendendo ininfluenti le

distanze geografiche nei rapporti tra le persone, le aziende, ec c...
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Informazione

Tutto ciò che possiede un significato per l ’uomo e

che viene comunicato o conservato in vista di una

utilità pratica.

Le informazioni si presentano in varie forme:

Caratteri

Numeri

Immagini

Luce

suoni

Ecc…
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In termini più strettamente informatici, però, un 

algoritmo viene rappresentato con un 

“Diagramma di Flusso”, cioè uno schema grafico 

in cui ogni simbolo utilizzato rappresenta un tipo di 

operazione.

Possiamo raggruppare i significati dei simboli in 

questo schema sotto riportato.
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Trasmissione delle informazioni

I caratteri e i simboli che compongono il messaggio e che 

vengono trasformati per viaggiare sul mezzo trasmissivo sono 

detti SEGNALI

I Segnali possono essere:

DIGITALI: se associati a cifre binarie (0,1)

ANALOGICI: se sono rappresentati da grandezze che        ANALOGICI: se sono rappresentati da grandezze che        

variano con continuità nel tempo
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Trasmissione delle informazioni

0110011001110011

Comunicazione Digitale

Comunicazione Analogica
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Sistema binario

E’ costituito da 2 cifre (0 e 1)  

Che rappresentano il circuito aperto (spento) e 

circuito chiuso (acceso)

basi da destra a sinistra: … 23 22 21 20

1001 = 1 x 23 + 0 x22 + 0 x 21 + 1 x 20

8 + 0 + 0 + 1 = 9 in decimale
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Sistema decimale

E’ costituito da 10 cifre (da 0 a 9)

basi da destra a sinistra 103 102 101 100

225 = 2 x 102 + 2 x 101 + 5 x 100

200 + 20 + 5=225
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Conversione da decimale a binario

Dividere il valore iniziale e i risultati per 2, fino a raggiungere lo zero.

I resti, in ordine inverso, rappresentano il numero binario

Es.: convertire 13 da decimale a binario

13 : 2 = 6 resto 113 : 2 = 6 resto 1

6 : 2 = 3 resto 0

3 : 2 = 1 resto 1

1 : 2 = 0 resto 1

1310 = 11012
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Conversione da binario a decimale

Es.: convertire 1101 da binario a decimale

1 x 23 + 1 x 22 + 0 x 21 + 1 x 20

8 + 4 + 0 + 1 = 138 + 4 + 0 + 1 = 13

10112 = 1310
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BIT, BYTE E CARATTERI

La componente elementare dei dati gestiti dal computer, l’unità più
piccola e fondamentale, è chiamata bit (binary digit)
Ci servono solo due cifre per comporre qualsiasi numero. Queste cifre sono lo zero e 
l’uno, che si indicano, esattamente come nel sistema decimale, con i simboli 0 e 1.

I bit, presi singolarmente, non hanno particolare interesse: essi divengono invece assai utili 
quando sono raggruppati in insiemi più grandi.

Il principale insieme di bit è il byte. Un byte è formato da otto bit, che in esso vengono 
a formare un’insieme unitario.

L’importanza dei byte risiede nel fatto che essi costituiscono le unità fondamentali dal 
punto di vista del concreto funzionamento del computer, mentre i bit lo sono da un 
punto di vista più propriamente teorico.

E per questo che la memoria di un computer, o la capacità di un disco, sono misurate 
in byte. 

Il fatto che in un byte ci siano otto bit significa che ogni byte contiene otto cifre, 
ciascuna delle quali può essere 001, ovvero spento o acceso.

La matematica ci insegna che se in un byte abbiamo otto bit, ciascuno dei quali può 
trovarsi in due distinti stati, allora il numero totale delle combinazioni diverse di tali 
stati all’interno di un byte è pari a 2 all’ottava potenza, ovvero a 256.Antonio Falabella



� Bit (binary digit) = può valere 0 o 1

� Unità di misura: byte (=8 bit, “0” o “1”)

� Un Byte = un carattere ASCII

� MultipliMultipli

� Kilobyte (KB) = 1024 byte = ~ 103 byte

� Megabyte (MB) = 1024 KB = ~ 106 byte

� Gigabyte (GB) = 1024 MB = ~ 109 byte

� Terabyte (TB) = 1024 GB = ~ 1012 byte
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Il codice ASCII (American Standard Code for Information Interchange) è 

è un sistema di codifica dei caratteri a 8 bit, comunemente utilizzato nei 

calcolatori, proposto dall'ingegnere dell'IBM Bob Bemer nel 1961,per 

codificare informazioni negli elaboratori elettronici.
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Con i numeri vengono rappresentate

anche le immagini digitali costituite da matrici di

punti (pixel) e colori
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Caratteristiche dei linguaggi di programmazione

Sono analoghi ai linguaggi naturali, con la differenza che vengono usati

per comunicare con una macchina

Come i linguaggi naturali sono caratterizzati dalle seguenti componenti:Come i linguaggi naturali sono caratterizzati dalle seguenti componenti:

•Insieme di simboli (alfabeto) e di parole (dizionario) che possono essere

usati per formare le frasi del linguaggio di programmazione

• Insieme delle regole grammaticali (sintassi) per definire le frasi corrette

composte dalle parole del linguaggio di programmazione

• Significato (semantica) delle frasi del linguaggio

I linguaggi di programmazione, a differenza di linguaggi naturali, non

devono essere ambigui e sono molto rigidi, il minimo errore sintattico 

porta al crash del programma
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Linguaggio macchina e linguaggio procedurali

Linguaggi macchina e assembly sono linguaggi a basso livello

• I linguaggi ad alto livello permettono di scrivere

programmi con un linguaggio più vicino a quello naturale

•Il programmatore usa un linguaggio procedurale (indicando la •Il programmatore usa un linguaggio procedurale (indicando la 

sequenza delle operazioni), di alto livello, “comprensibile” all’uomo

•Il processore (CPU) conosce solo il linguaggio

macchina (sequenza di 0 e 1)

•Le istruzioni scritte con linguaggi di alto livello

devono essere “tradotte”  compilazione
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Un linguaggio assembly è la forma simbolica di un linguaggio

macchina: si usano nomi al posto dei codici binari
Antonio Falabella



AND: restituisce vero solo se tutti gli

operandi sono veri

OR: restituisce vero se almeno uno

degli operandi è vero

NOT: esclude il valore dell’operando

I connettivi logici
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Il computer

� Il computer, in linea di massima, 

possiamo definirlo come uno strumento 

che riceve i dati (input), li memorizza, li 

elabora ed infine fornisce i risultati elabora ed infine fornisce i risultati 

(output). 

� Possiamo quindi affermare che il 

computer è uno strumento che elabora 

informazioni attraverso la collaborazione 

dell’hardware e del software.
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Che cos’è un PC?

Un Personal computer è un computer

monoutente di medie prestazioni.

Si possono distinguere in:

•Desktop - PC da scrivania•Desktop - PC da scrivania

• Laptop (notebook) - PC portatile

• Tablet PC - portatile in cui l’input è

effettuato tramite touchscreen
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Dispositivi portatili

•Palmari (Personal Digital Assistant)

• Telefoni cellulari

• Smartphone

• Lettori multimediali• Lettori multimediali

• Tablet
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I Palmari (PDA)

I Palmari (PDA - Personal Digital Assistant)

non nascono con lo scopo di eguagliare i

fratelli maggiori, ma per svolgere alcune

specifiche funzioni:

Agenda

Posta elettronica

Internet

Elaboratore di testi

Telefono portatile

Fax
Antonio Falabella



Hardware 

� E’ la struttura fisica del computer, parte 

“dura” .Tutto quello che si può toccare in un 

computer” (dispositivi elettrici, elettronici e 

meccanici)

� Hardware senza software  computer � Hardware senza software  computer 

Inutilizzabile
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Hardware
Il termine hardware (ferraglia) indica tutte le componenti

fisiche ed elettroniche di un computer , che possono essere

toccate con mano.

Esempi tipici di hardware sono:

• lo schermo,

• la tastiera,• la tastiera,

• il mouse,

• la stampante,

• il case (Tower o Desktop)

• e tutti i dispositivi elettronici (scheda madre, 

processore, RAM, schede video, schede audio, schede 

modem /fax) ed elettromeccanici (floppy disk, hard disk, 

CDROM ). Antonio Falabella
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Periferiche

di INPUT

Periferiche

di OUTPUTdi INPUT di OUTPUT
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Principali componenti di un 

computer

� a) La CPU (Central Process Unit o unità 

centrale di elaborazione), si tratta del 

componente che esegue le istruzioni dei vari 

programmi per far funzionare l’intera programmi per far funzionare l’intera 

macchina. 
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I componenti principali della 

CPU

� ALU – (Aritmetic Logic Unit): svolge le 

operazioni aritmetiche fondamentali

� CU – (Control Unit): stabilisce la logica con 

cui devono essere effettuate le operazione da cui devono essere effettuate le operazione da 

parte dell’ALU

� Set di registri - (memorie): immagazzinano 

dati e istruzioni in via di esecuzione

� Memorie cache: memorizza temporaneamente 

le istruzioni prima di trasferirle alla RAM

Antonio Falabella



Potenza di una CPU

•Operazioni della CPU: scandite dal clock 

(orologio interno)

• Frequenza del clock = oscillazioni per secondo• Frequenza del clock = oscillazioni per secondo

• Frequenza della CPU: espressa in MHz o

GHz (attualmente oltre i 3 GHz per desktop)

• Velocità: misurata in MIPS (milioni di

istruzioni per secondo)

Antonio Falabella



I costruttori di CPU: AMD e Intel
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Principali componenti di un 

computer

� b) La memoria RAM (Random Access 

Memory), è il luogo dove vengono conservati 

i dati in corso di elaborazione (documenti e 

istruzioni del programma), è una memoria istruzioni del programma), è una memoria 

temporanea che si azzera quando il 

computer viene spento.

Antonio Falabella



Principali componenti di un 

computer

� c) La memoria ROM (Read Only Memory) è 

una memoria di sola lettura permanente dove 

vengono registrate tutte le informazioni di 

controllo per il corretto funzionamento del controllo per il corretto funzionamento del 

computer.

Contiene il BIOS (Basic Input-Output System), software 

di controllo per il corretto funzionamento

dell’hardware e delle periferiche 

installate sulla scheda madre.
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•d) La memoria cache (memoria nascosta, 

da 1 MB,  4 MB).

Principali componenti di un 

computer

da 1 MB,  4 MB).

E’ una memoria temporanea, non visibile al 

software, che memorizza un insieme di dati 

che possano successivamente essere 

velocemente recuperati su richiesta.
Aumenta la velocità di trasferimento dei dati
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Principali componenti di un 

computer

� e) Le Memorie di massa (hard disk, 

CD-ROM, DVD, penne USB, floppy disk, ecc).

L’hard disk o disco fisso, è la memoria 

principale del computer dove vengono principale del computer dove vengono 

conservati tutti i documenti, i dati ed i 

programmi
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Memorie di massa
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La scheda madre (Mainboard)

� La scheda madre fa da supporto e 

connessione per tutti i componenti interni del 

computer.
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Prestazioni dei computer

Sono influenzate da:

• velocità della CPU

• quantità di memoria RAM• quantità di memoria RAM

• velocità dell’hard disk

• memoria della scheda grafica

• applicazioni in esecuzione
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